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Curso de Pre  -  ingreso 
a) Fundamentación  
 

El objetivo de este curso es introducir a los estudiantes en la modalidad del estudio a distancia, 
además de brindar conceptos de matemática y programación iniciales, como conceptos previos 
necesarios para las materias de la carrera. 

Está diseñado para que los estudiantes se familiaricen con el razonamiento lógico, la toma de 
decisiones en el código y el flujo de control en diversas estructuras, sentando una base esencial 
para futuros estudios en programación y cursos avanzados. Además de los conceptos básicos y 
estructurales de la programación, en este curso se introduce al estudiante al concepto de 
recursividad, una técnica esencial en programación que permite resolver problemas mediante 
soluciones que se llaman a sí mismas bajo ciertas condiciones. Esto facilita la solución de 
determinados tipos de problemas y enriquece el pensamiento lógico y la comprensión de la 
programación estructurada. 

Además, el curso incorpora fundamentos de lógica proposicional para fortalecer el 
razonamiento deductivo y el análisis de condiciones booleanas, junto con técnicas de 
jerarquización de operaciones matemáticas que permiten interpretar correctamente 
expresiones en pseudocódigo. 

b) Objetivos del curso 
 
Objetivos Generales:  
 

• Proporcionar a los estudiantes una base sólida en lógica y fundamentos de la 
programación, esenciales para el desarrollo de algoritmos y programas en cualquier 
lenguaje. 

• Fomentar el desarrollo de habilidades de pensamiento crítico y lógico para resolver 
problemas computacionales de manera estructurada y eficiente. 

• Proporcionar una base sólida en lógica y fundamentos de programación, esencial para 
resolver problemas complejos. 

• Comprender principios de lógica proposicional para el análisis de condiciones complejas 
en algoritmos. 

• Aplicar reglas de jerarquía de operaciones matemáticas en la construcción de 
expresiones algorítmicas. 

 
Objetivos Específicos: 
 

1. Comprender la representación de algoritmos a través de pseudocódigo y diagramas de 
flujo. 

2. Aprender a declarar y utilizar variables y operadores básicos. 
3. Comprender y aplicar estructuras secuenciales, condicionales y repetitivas en 

algoritmos básicos. 
4. Aplicar correctamente los operadores aritméticos, relacionales y lógicos en la 

construcción de programas. 
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c) Contenidos mínimos 

• Estructuras Secuenciales: Declaración de variables, operadores y estructura secuencial. 

• Condicionales: Condicionales simples, compuestas y múltiples, uso de estructura 
según-caso. 

• Repetitivas: Ciclos para, mientras y repetir-mientras. 
  
d) Programa analítico 

Unidad temática Contenidos 

Unidad 1: Lógica 
Proposicional 

Objetivo: Dominar conceptos matemáticos esenciales para la 

construcción de algoritmos. 
Contenidos: 

• Lógica proposicional: tablas de verdad, leyes de De Morgan, 

simplificación de expresiones booleanas. 

Unidad 2: Jerarquía de 
Operaciones Matemáticas 

Objetivo: 
Aplicar reglas de precedencia operacional en expresiones algorítmicas. 
Contenidos: 

• Orden PEMDAS (Paréntesis, Exponentes, 
Multiplicación/División, Adición/Sustracción) 

• Uso de símbolos de agrupación en pseudocódigo 
• Resolución de expresiones anidadas 

Unidad 3: Estructuras 
secuenciales  

Objetivo: Comprender y aplicar el concepto de algoritmo secuencial 
para realizar operaciones básicas en programación. 

- Introducción a los algoritmos y pseudocódigo. 
- Declaración y uso de variables. 
- Operadores aritméticos y de asignación. 
- Estructura secuencial en pseudocódigo y diagramas de flujo. 

Unidad 4: Estructuras 
condicionales 

Objetivo: Aplicar la lógica condicional en programación para tomar 
decisiones dentro del código. 

- Condicionales simples (SI) y compuestas (SI – SINO). 
- Operadores relacionales y lógicos. 
- Uso del operador MOD para divisiones enteras. 
- Estructuras condicionales múltiples (anidadas). 
- Estructura según-caso. 

Unidad 5: Estructuras 
repetitivas 

Objetivo: Implementar estructuras de repetición para ejecutar bloques 
de código múltiples veces. 

- Ciclo “PARA”. 
- Ciclo “MIENTRAS”. 
- Ciclo “REPETIR-MIENTRAS”. 

 


