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Diagrama temporal de un procesador microprogramado
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Diagrama temporal de un procesador microprogramado – T1
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Diagrama temporal de un procesador microprogramado - T2
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Diagrama temporal de un procesador microprogramado – T3
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Este procesador está ejecutando una instrucción cada 4 ciclos de reloj

Diagrama temporal de un procesador microprogramado – T4
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Procesador pipeline
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Diagrama temporal de un procesador pipeline - T4
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Este procesador está ejecutando una instrucción cada ciclo de reloj

Diagrama temporal de un procesador pipeline – T5
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Mejora en la performance del procesador pipeline
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Procesador Pentium (Intel)
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Procesador pipeline - inconvenientes
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Si la ejecución demora mas de un ciclo de reloj, se pierde ese ciclo para el pipelining

Si ocurre un salto, ej, I2 a I10, todo lo adquirido previamente se pierde
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Procesadores RISC

1.3 PROCESADORES RISC

Los procesadores RISC (Reduced Instruction Set Computer, o Computadora de
Conjunto de Instrucciones Reducido) fueron diseñados para sacar provecho del
procesamiento paralelo.
El conjunto de instrucciones se redujo a las operaciones elementales, con el objeto de
que cada una de ellas pueda ejecutarse en un solo ciclo de reloj.
Las tareas se reparten en la mayor cantidad posible de unidades.
Dado que este diseño requiere menos transistores que un procesador tradicional, la
superficie de chip que sobra se destina a registros (poseen muchos) y a memoria de
alta velocidad (caché).
Como desventaja, puede citarse que los programas (el código objeto mas 
precisamente) requieren mas espacio por tener instrucciones menos potentes.
En cuanto a los compiladores, se exige que sean optimizados para el procesador en 
cuestión.
Para evitar el problema de las burbujas, es conveniente el uso de lenguajes de 
programación estructurados, que reducen la cantidad de saltos.
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